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AGRUPAMENTO DE ESCOLAS
MARQUES DE MARIALVA | CANTANHEDE

QUADRIENIO
EDUCACAO, CIENCIA ESCOLA BASICA MARQUES DE MARIALVA 2025 | 2029
EINOVACAO
EDUCACAO VIAUAL 3° CICLO | 9° ANO
PLANO ANUAL DE TRABALHO O ANOADE 2025 | 2026
TEMPOS PREVISTOS
1.° PERIODO 2.° PERIODO 3.° PERIODO
37 tempos 34 tempos 24 tempos
GESTAO DOS TEMPOS LETIVOS
1.° PERIODO Tempos 2.° PERIODO Tempos 3.2 PERIODO Tempos
Apresentacao e atividades iniciais 1 Apresentacao e atividades iniciais 0 Apresentacéo e atividades iniciais 0
Avaliacao diagnostica 1 Avaliacao diagnostica 0 Avaliacao diagndstica 0
Avaliagdo (sumativa classificatéria) ... 0 Avaliagdo (sumativa classificatéria) ... 0 Avaliagdo (sumativa classificatéria) ... 0
Ensino/Aprendizagem/Avaliagao 35 Ensino/Aprendizagem/Avaliagao 34 Ensino/Aprendizagem/Avaliagao 24
formativa (incluindo recuperacéo e formativa (incluindo recuperacéo e formativa (incluindo recuperacéo e
consolidacéo de aprendizagens) consolidacéo de aprendizagens) consolidagéo de aprendizagens)
Total 37 Total 34 Total 24
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1.° PERIODO

eV APRENDIZAGENS ESSENCIAIS: DESCRITORE N.° DE
. SUBDMINIO/ CONTEUDOS CONHECIMENTOS, CAPACIDADES E S DO PERFIL TEMPOS
ATITUDES DO ALUNO (50m)+(2M)

Viso: Refletir sobre as manifestac¢des culturais do

patriménio local e global (obras e artefactos
- llusdes de otica. )

de arte e pintura, escultura, desenho, 37
Arquitetura e engenharia: assemblage, colagem, fotografia,
- Arquitetura: contextualizacao historica; instalacdo, land’art, banda desenhada,

Conhecedor/

1.° Periodo
APROPRIACAO E REFLEXAO
EXPERIMENTACAO E CRIACAO

INTERPRETACAO E COMUNICACAO

- Projeto de arquitetura; disciplinas da arquitetura; areas da
arquitetura.

- Engenharia: contextualizagcdo; método da engenharia; ramos da
engenharia; a engenharia e as artes.

Comunicacéo visual: Retdrica visual; Publicidade.
Design de comunicagéo/ grafico:

- Identidade visual ou corporativa — log6tipo, cartaz, tipografia,
editorial,

- Web design; ilustracdo — infografia;

- Design sustentavel: fun¢des do design sustentavel.
Técnicas e figura humana:

- Técnicas de impressao: linogravura;

- Desenho (revisao);

- O céanone: propor¢Bes do corpo humano, representacéo do
rosto.

design, arquitetura, artesanato, multimédia

e linguagens cinematograficas).

Dominar os conceitos de plano, ritmo,
espaco, estrutura, luz-cor, enquadramento,
entre outros — em diferentes contextos e
modalidades

expressivas: pintura,

escultura, desenho, design, fotografia,

cinema, video, banda desenhada.

Reconhecer a importancia das imagens
como meios de comunicacdo de massas,
capazes de veicular diferentes significados
(econdmicos, politicos, sociais, religiosos,

ambientais, entre outros).

sabedor/ culto/

informado (A, B,

G. 1,J)

Indagador/

Investigador (C,
D, F H I

Sistematizador/

organizador (A,
B.C.1,J)
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2.° PERIODO

. DESCRITORES
DOMINIO ) ; APRENDIZAGENS ESSENCIAIS: N.° DE TEMPOS
SUBDMINIO/ CONTEUDOS DO PERFIL DO
/ITEMA CONHECIMENTOS, CAPACIDADES E ATITUDES (50m)+(25M)
ALUNO
Enquadrar os objetos artisticos de diferentes culturas e periodos
historicos, tendo como referéncia os saberes da Histdria da Arte
(estilos, movimentos, intencionalidades e ruturas).
Compreender a importancia da inter-rela¢éo dos saberes da
,9,: Geometria: comunicagao visual (espaco, volume, cor, luz, forma, movimento,
o0
2 < ‘5 . - o estrutura, ritmo, entre outros) nos processos de fruicdo dos
< O - Perspetiva conica: breve histéria : .
Wz é universos culturais. Sistematizador/
L 20 o L organizador (A, B,
o W % w - Principios da perspetiva conica: C 13
3 @x Oo . . Relacionar o modo como os processos de criacdo interferem na(s) C.LJ)
o W L. | marcas visuais de profundidade; _ o . .
p 9( o0 intencionalidade(s) dos objetos artisticos. 34
b <
i gt)" s E | - Perspetiva conica frontal e angular; _
¥ < Perceber os “jogos de poder” das imagens e da sua capacidade Questionador (A,
= , L F.G,1J
% ﬁ o - Perspetiva conica na arte; FG.1LJ)
g & W de mistificac@o ou desmistificagdo do real.
< '-,'_J E - Diferencas entre perspetivas
Z conicas e axonométricas. Interrogar os processos artisticos para a compreenséo da arte
contemporénea.
Transformar os conhecimentos adquiridos em novos modos de
apreciacdo do mundo.
3
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3.° PERIODO

: DESCRITORES N.° DE
DOMINIO : ; APRENDIZAGENS ESSENCIAIS:
SUBDMINIO/ CONTEUDOS DO PERFIL DO TEMPOS
/ITEMA CONHECIMENTOS, CAPACIDADES E ATITUDES
ALUNO (50m)
Articular conceitos (espaco, volume, cor, luz, movimento, estrutura,
forma, ritmo), referéncias, experiéncias, materiais e suportes nas
Tecnologias digitais: suas composicdes plasticas. 26
- Video: argumento; guido/ storyboard; | Manifestar expressividade nos seus trabalhos, selecionando, de
logistica; filmagem; sequencia, cena e . . . -~ - i
19( plano; escala de planos: contra plano, forma intencional, conceitos, tematicas, materiais, suportes e | Questionador (A,
o ©Q |angulos de fimagem; movimentos de | técnicas. F.G.I.J
< S < camara; edicao;
25 E:) - Animacao: técnicas de animagao. Justificar a intencionalidade das suas composicdes, recorrendo a
S E.':J % w critérios de ordem estética (vivéncias, experiéncias e | Sistematizador/
O Artes visuais: . gani (A,
*% g e conhecimentos). organizador (A
O < 9( &E)A - Instalacédo, site-specific, performance, B.C.1.J
o b y . YR . . . , . . .
s g 3 E | land’art, pop art, urban art, arte multimédia | Organizar exposicdes em diferentes formatos — fisicos efou digitais
o u e arte digital; N .
& h= g e/ou individuais ou de grupo, selecionando trabalhos tendo por base
O xr ; CtAAnieAc: L . - . Indagador/
@ o w |- Esculturae pintura: técnicas; os processos de andlise, sintese e comparacéo, que conjugam as -ndagacor
L Qo Investigador (C,
< = % | - Banda Desenhada e ilustracao. nocdes de composicéo e de harmonia, de acordo com o objetivo | p F H. |
zZ .
Patriménio e manifestacdes culturais: escolhido/proposto.
- Da cole¢do ao museu: tipos de museu; Selecionar, de forma autébnoma, processos de trabalho e de registo
arquitetura dos museus. - L L . ~
d de ideias que envolvam a pesquisa, investigacéo e experimentagao.
gue envolvam a pesquisa, investigacdo e experimentacao.
4
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Observacgdes: Aprendizagens essenciais apresentam-se como uma forma de expressar aquilo que é essencial aos alunos conhecerem no final do
3.2 ciclo, aumentando o grau de dificuldade relativamente a abordagem dos conceitos a trabalhar, como um objetivo final a ser atingido, procurando
definir o desenvolvimento esperado para todos.

Areas de competéncias do perfil do aluno. Legenda:
A — Linguagens e textos
B — Informacédo e comunicagéo
C — Raciocinio e resolucdo de problemas
D — Pensamento critico e pensamento criativo
E — Relacionamento interpessoal
F — Desenvolvimento pessoal e autonomia
G — Bem-estar salde e ambiente
H — Sensibilidade estética e artistica
| — Saber cientifico técnico e tecnolégico

J — Consciéncia e dominio do corpo
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